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1.2. Balaurii.

1.2.1. Zmei si balauri

”’Sf. Gheorghe are de lucru cu balaurii, dupa cum
se vede pe icoana.*
(Niculita-Voronca, 811)

La prima vedere, existd deosebiri fundamentale
intre personajele omonime din legendele populare
si din basme. Daca 1n credinte sarpele este, in afara
ipostazelor malefice, si un simbol al intelepciunii,
uneori un ingredient necesar pentru obtinerea unor
calitati extraordinare, basmele fac din el un
adversar, un obstacol greu de invins pentru eroul
uman, inzestrat cu puteri slabe. Deosebirile sint
insd numai de suprafata. Zmei sau balauri, inaripati
sau tiritori, cu unul sau mai multe capete — sint
personaje complexe, care depasesc tiparele prin
care pot fi caracterizate in limbajul comun.
Legendele etiologice incearcd sa stabileasca o
primd legaturd de filiatie intre cele doua
vietuitoare, la inceput aeriene si abia mai tirziu, in
urma blestemului originar, terestre: “In cer la
Dumnezeu sint de toate lighioanele, numai serpi
nu. Serpele dintii era un zburator, avea aripi si
picioare, sedea in rai si era bun la Dumnezeu, dar
el a primit duh rau intr-insul, pe diavolul, si a
invatat-o pe Eva de au pacatuit. Dumnezeu s-a
minia si i-a dat, atit pe dinsii cit si pe serpe, afara
din rai, iar serpelui i-a luat picioarele si aripile si
l-a trintit jos...* (Niculita-Voronca, 833). Alteori,
constiinta populard este si mai categorica: ”Serpele
e din drac, el are pe dinsul piele de drac* (idem). In
unele limbi slave o denumire a acestuia cuprinde
aceasta radacinad in tema (zmei ‘sarpe, balaur’).
Este posibil, pe lingd posibilitatea ca denumirea sa
fie o trimitere directa la natura “paminteana“ a
sarpelui, ca acest cuvint sa fi fost, la origine, o
simpld determinare a reptilei, ‘cel ce se tiraste pe
pamint’, fiind, deci, un eufemism (Ionescu, 34, 76,
147). In alte credinte, izgonirea din rai nu este
privita ca o catastrofa — ea poate fi interpretata ca
un fel de recompensa, sarpele fiind instituit in
postura de pazitor, de gardian (e adevarat, al unui
topos decazut): "Cum sarpele iscodea si urzea
mereu Impotriva Fartatului, atunci Fartatul l-a
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prins de coada, 1-a Invirtit de doud ori cum Invirti un
bici si 1-a azvirlit in hau. Si a zis: — Sa te incolacesti
in jurul pamintului de noud ori si sa-1 aperi de
prapadul apelor (Vulcanescu, 246). Asa cum se
observa din aceastd legenda, demonizarea sarpelui,
sub infatisarea balaurului, s-a facut concomitent cu
sublinierea naturii acvatice a acestuia, care-1 plaseaza
frecvent in domeniul apelor terestre sau celeste.
Serpii/balaurii guverneaza atit apele subterane
(fintini, izvoare), cit si pe cele atmosferice
(sarpele-curcubeu; balaurul-conducator al norilor de
ploaie etc.). In acest sens, natura umana a balaurilor
este atipica. Cel mai frecvent, povestirile surprind
transformarea serpilor in balauri, n anumite
circumstante, inevitabile si firesti in logica mitului,
care nu exclud si posibilitatea drumului parcurs in
sens invers de cétre balaurii-serpi: “Balaurii se fac
din serpi pe care nu i-a vazut suflet de om sapte ani.
Dar acesti serpi nu toti se fac balauri, ci ei se aduna
intr-o zi de vara, cind e cdldura mai mare, intre
hotare, si acolo se pun bot in bot, incep a sufla si a
spumega la gura. Balele acelea amestecate incep a se
face apoi o piatra scumpa cit o margea, ori chiar si cit
un ou. Aceasta apoi o acoper cu trupul si o ling
intr-una, fara sa scada, si asa isi astimpara foamea si
setea. De cumva vreun serpe ar Inghiti-o, acela se
face balaur, trupul i se schimba, capata aripi si cu
acestea se 1nalta in nori“ (Gherman, 136).

In basm, balaurul este plasat in aceeasi zona de
granitd, cind incercind sa se ridice la cer, sustinut de
aripile sale, cind tras la pdmint de insemnele
caracterului sau teluric. Prin traditie, eroul basmului
lupta pe tarimul celalalt cu trei frati balauri. “Intiiul
cit butia de gros, cu capul zburind pe sus tinut de
doua aripi naprasnice si cu coada tirindu-se pe
pamint, prapadind tot pe unde trece....“ (N.D.
Popescu, Fata din dafini, apud Calinescu, 47). In
ceea ce priveste atributele caracteristice, focul
pirjolitor pare sa fie de departe elementul distinctiv al
monstrului fabulos: ”Cind Fat-Frumos 1i taie capul,
balaurul varsa un singe otravit... Din gura capului
drept sufla foc uscind tot ce gaseste in cale, cu gura
capului sting ingheata totul, cu capul din fata adiaza
tocmai cum e bine sa creascd si sa Inveseleasca
verdeata...“ Si totusi, Intre gheata si foc, balaurul,
chiar in aceasta ipostaza pirica, este si el, asemeni
zmeului, un reprezentant al meteorologiei, care are
in puterea sa atit arsita nemiloasa, cit si racoarea
linistitoare a izvorului.
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Balaurul din fintina

Fiintd de granitd, ca si zmeul, balaurul este un
pazitor traditional al hotarelor: un balaur cu trei
capete, cu niste fete grozave, cu-o falca-n cer, cu
una 1n pamint statea de straja la puntea deasupra
prapastiei de la marginea imparatiei” (Slavici, Zina
Zorilor). Astfel de monstri exemplari sint numerosi
in mitologiile vechi: "Cadmus, fondatorul Thebei,
trimitind pe tovarasii sai sa ia apa dintr-o padure,
un dragon, fiu al lui Marte si al Venerei, 11 maninca.
Cadmus omoara monstrul. Hercul ucide hydra din
lacul Lerna, care avea sapte, ori noua, ori cincizeci
de capete, taiate de erou dintr-o data, oricite ar fi
fost. Merele din gradina Hesperidelor erau pazite
de un balaur, cu o suta de capete, lina de aur era si
ea in paza unui balaur, pe care il ucise Jason*
(Calinescu, 43). In concordanta cu reprezentarile
mitologice, basmele populare cunosc si ele
asemenea gardieni, masati cu deosebire in zona
izvoarelor, a fintinilor. In basmul Mar si Par (TIon
Pop-Reteganul), zmeul/balaur, infétisat in aceasta
calitate de patron al locului isi cere, asemeni
oricdrui stapin, dreptul, ofranda specifica: ”Aici in
apropiere se tine un zmeu care bea toata apa din
izvorul nostru, vitele ni se imputineaza, ca le-a
minca si el, dar mor de sete. Am vrut sa mergem de
aici, dar nu ne lasa, nu se odihneste piana ce nu ne
va manca pe toti...“. In alte variante, motivul
jertfei rituale este evident: “in orasul nostru e
numai o fintind, in care este un balaur cu sapte
capete. Acesta tot la o jumatate de an cere cite o
fata, pe care o vrea el, iar orasul trebuie sa-i dea,
cici de nu, nu ne da api...“ Intr-o balada
dobrogeana, Zmeul si zmeoaica, zmeul imbie pe
trei voinici sa-i scoatd punga din put, in fundul
cdreia sta zmeoaica, care-1 inghiti. Dar cel mai mic
o despica cu palosul, iar dintr-insa ies ceilalti doi
voinici “jumatate mistuiti si jumatate otraviti,,
(Saineanu, 530). In afara de imaginea monstrului
nefast, instituit de traditie pentru a pune in practica
misteriile initierilor, sarpele-dragon le putea aparea
initiatilor si in calitate de donator, el fiind prin
traditie paznicul castelelor fermecate sau al
pesterilor miraculoase, ce adaposteau comori
fabuloase. El face citeodata si pe bidiviul,
ducindu-si echipajul spre ispravi diavolesti sau
plimbindu-I prin Infern. Doctorul Faust este dus n
Infern de catre doi dragoni (Clébert, 110). In mod
asemdnator paznic de comori, dragonii indieni
purtau pe cap o perla scumpa, o gema sau o piatra
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pretioasd, a carei posesie 11 confera omului puteri
fabuloase (idem), ceea ce ne trimite cu gindul la
madrgeaua serpilor din mitologia romana. Asa cum se
vede, in pofida cosmetizarii excesive a sarpelui, in
directia scoaterii In evidenta a puterilor sale
distrugatoare, sarpele-balaur era mai degraba o fiinta
manipulata de catre cunoscatorii avizi de a intra in
stapanirea comorilor de tot felul. Sa nu uitam, in
acest sens, de varianta ignica a sarpelui domestic,
sarpele de foc (intilnit cu precadere la popoarele
slave), un zburator ad-hoc, spiridus inaripat cu
infatisare (cvasi-)ofidiana, care i1 aduce posesorului
bani, cereale, lapte etc. (Olteanu, 314-315)[6].

Mai mult decit simple personaje golite de sens, zmeii
si balaurii basmelor fantastice reprezinta o categorie
aparte de personaje: situate in postura de adversari
traditionali ai eroului, ele sint, in ultima instanta,
instrumente ale destinului (in varianta fasta, a
“chemarii“ la implinirea ursitei predestinate, sau
nefasta — in cazul victimelor-ofrande pe care le
primesc pazitorii). Demoni-gardieni, pastratori ai
comorilor, sau, prin extensie, ai tuturor lucrurilor de
pret pe care le-ar putea dori eroul, aceste reprezentari
fantastice sint mai degraba victime ale unei agresiuni
umane in spatiul si in timpul mitic. in pofida barierei
emotionale pe care o ridica traditia, zmeul si balaurul
basmelor sint mai degraba simpatizati In competitia
declansata de eroul uman al genului: acesta din urma,
lipsit de prea multd inteligentd sau forta fizica,
singurele capabile sa faca din el un model de urmat,
este investit de traditie in functia de super-erou,
functie in care reuseste sd se pastreze prin
intermediul puterilor magice care i sint revelate. in
loc de vinator, victima, zmeul sau balaurul este
impins catre declansarea actiunii, pentru a fi mai apoi
infrint, prin mijloace nu tocmai cinstite, in directia
respectdrii normelor eticii populare ce guverneaza
basmul.
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