memoria ethnologica nr. 32 - 33 * iulie - decembrie 2009 ( An IX)

Danciut-Rachisan Delia, Romania

Key-words: ludic manifestation, literature, the game as a game, children's traditional game,
horse-rider, solar/telluric symbol, mythical/ritualistic significance.

'The Horse' Game in infantile folklore and literature

Summary

The present article aims at highlighting the fact that in a world invaded by strict
rules which are meant to “block” the human being, the ludic manifestation and lit-
erature intervene. The former intercedes through the game as a game, which is
equivalent to pleasure, and the latter through the game of interpretation, identical
with the creation.  In their works I. Creanga, I.L. Caragiale, I. Agarbiceanu evoke
one of the most simple, loved and spread ludic manifestation in which the protago-
nists are the horse and the rider. The horse from the children’s traditional games ap-
pears as a solar/telluric symbol with deep mythical/ritualistic significance.

Motto: “Puii mei, bobocii mei, copiii mei!
Asa este jocul.
1 joci in doi, in trei.
Il joci in cate cati vrei.
Arde-l-ar focul!”
(Tudor Arghezi, De-a v-ati ascuns, 1n vol. Cuvinte potrivite, 1927)
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Jocul De-a calul in folclorul infantil si in literatura (lon Creanga, I. L.
Caragiale, lon Agarbiceanu)

Cel care este “altfel decat in viata obisnuita” (cf. Johan Huizinga), cel care constituie “un
fel de oaza in care suntem stapani pe destin” (dupa Roger Caillois), nu este nimeni altul decét jocul
ca joc, “activitatea de lux care presupune timp liber” (cf. Roger Caillois).

Bitul, din jocurile de copii, poate si fie orice: sarpe, rau, linie de demarcatie, undita, pusca etc. In
jocul De-a calul / De-a caii, batul, pentru jucator, este cal, pentru etnolog, simbol solar / htonian.
Ludemul, sub aspectul semnificatiei sale, tinde spre polivalenta simbolului' .

Ion Creanga, 1. L. Caragiale, lon Agarbiceanu, in operele lor, evoca unul dintre cele mai simple,
indragite si raspandite manifestari ludice, in care protagonisti sunt calul si calaretul.

1.1. Privirii panoptice, a lui Ion Creanga, nu-i scapa acest joc (jocul De-a calul) care
apartine copilariei vesele si nevinovate. Nepasarii copilului i se opune nelinistea adultilor, preocu-
pati de problemele cotidiene: “Ce-i pasa copilului, cand mama si tata se gandesc la neajunurile
vietii, la ce poate sa le aduca ziua de maine sau ca-i framanta alte ganduri pline de ingrijorare.”
In naivitatea sa, copilul, transpunandu-se in situatia calaretului, isi duce rolul, constituit ad-hoc /
insusit prin imitare, prin invatare de la alti copii, pana la capat si transforma activitatea, specifica
varstei, intr-un joc de emulatie: “Copilul incalecat pe batul sau gandeste ca se afla calare pe un cal
de cei mai stragnici, pe care alearga cu voie buna, si-1 bate cu biciul, si-1 struneste cu tot dinadin-
sul, si racneste la el din toata inima, de-ti ie auzul; si de cade jos, crede ca l-a trantit calul, si pe bat
isi descarca mania in toatd puterea cuvantului...” In Amintiri din copilarie, ludemul reprezentat de
bt este calul. In mediul rural, de obicei, obiectul ludic pe care incaleci actantul este: o nuia / o bu-
cata de lemn / o coada de maturd / o tulpina de floarea-soarelui. Batul incalecat este real, palpabil.
Acesta prinde viata in contact cu actantul. Calul este hranit, adapat, dar si strunit, mustrat cand 1si
tranteste calaretul la pamant: “Dupa fuga 1si duce calul la iesle [...] la fan [...] Daca se impiedica
si cade, l-a trantit calul. Pe el se razbuna, batandu-1” (jocul Calul, Tudor Pamfile, p. 326).
Prezenta jocului De-a calul in Amintirile lui lon Creangd atrage atentia asupra raspandirii jocului
in universul infantil.

1.2. In mediul urban, ludemul obiectual este o jucirie ca acel superb cal vanit rotat din
schita Vizita de I. L. Caragiale, in care se resimte nota comica. Neastaparatul lonel transforma sa-
lonul boieresc in loc de joaca: “merge intr-un colt al salonului unde, pe doud mese, pe canapea, pe
foteluri si pe jos, stau gramadite fel de fel de jucarii. Dintre toate, maiorul alege o trambita si o toba.
Atarnd toba de gat, suie pe un superb cal vanat rotat, pune trambita la gura si, leganandu-se calare,
incepe sa bata toba cu o mana si sa sufle-n trambita”. Atacarea jupanesei, care aduce dulceata si
cafelele cu sabia, punerea sabiei in teaca, salutul militaresc, cererea de a-i aprinde o tigara, adresata
musafirului caruia 1i toarnd in sosoni dulceata anunta pe de o parte zburdalnicia specifica varstei,
descatusarea tanarului de surplusul de energie, iar pe de alta parte releva ca jocurile sale constau
in a-i imita pe adulti. Fiind unic la parinti, lipsindu-i alti parteneri de joaca, lonel se joaca de unul
singur, imitandu-i pe maturi. Jocul sau de simulare, privat de semnificatii mitico-rituale, devine o
activitate ludica serioasa, invadata de reguli cand arbitrare, cand implicite. Ludemele obiectuale
(jucariile — sabia, toba, trambita, mingea) nu sunt distruse de copil, dar il ajutd in incercarile sale
de a-1 nimici pe inamici (pe jupaneasd) si ii confera o oarecare dexteritate. Jucariile au semnificatii

! Ivan Evseev, Jocurile traditionale de copii, Editura Excelsior, Timisoara, 1994, p. 9;
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precise, devin elemente specifice razboiului (sabia — arma; toba, trambita — instrumente muzicale,
intalnite pe cdmpul de lupta, insa nu in cavalerie si neutilizate de un maior; mingea — ghiulea salta-
toare). Vestimentatia de maior, ludemele obiectuale (in special sabia) il transpun in postura con-
ducatorului, a maiorului care comanda. In opinia lui Jean Chateau, faptul de a distruge ofera o
satisfactie de nivel inferior, iar dezlantuirea haotica reprezinta o modalitate de afirmare a eului.’
Profesorul Nicolae Constantinescu precizeaza: “intreaga lui joaca se bizuie pe imitarea gesturilor
cotidiene ale adultilor — fumatul, exercitiile militare — o forma de mimetism cu efecte ilare. Rezulta
de aici ca jocurile de copii isi au timpul si spatiul lor bine determinat si ca, scoase din aceste cadre
spatio-temporale, isi pierd o parte din semnificatii si isi anuleaza in mare masura functia”.’

1.3. Jocul De-a caii, descris de Tudor Pamfile: “Unul ia o atd lunga, iar de capetele ei tin
doi cu gura. Calaretul o apuca de mijloc. Cei dinainte se cheama cai. Ei sar in sus, necheaza [...],
iar calaretul cauta sa-i domoleasca cu fel de fel de laude si vorbe” (p. 277) apare si la lon Agar-
biceanu, in povestirea “Bunica Safta” inclusa in volumul File din cartea naturii (1959): “Unii aler-
gau in hamuri de sfoard, dadeau naravasi din picioare, se opreau si nu mai voiau sa mearga. Cei
care ii manau, in mana cu o biciuscad sau o nuia, strigau, smaceau din haturi, asudau, pana ce caii
o rupeau din nou la fuga, stand sa calce totul in picioare, cat se fereau toti din calea lor [...] cei care
se joacd de-a caii se Inversuneaza uneori i izbucnesc pe portita in ulita [...] Striga tare dupa ei[...]
Calutii nu aud, zburda si necheaza, dar de la o vreme se ostenesc si se intorc. Vin in pas pe o arunca-
turd de bat, apoi iar incep goana, si trec vijelios pe portita deschisa.

- Arza-va focul! Zice bunica speriatd. Cum sta Tnaintea portii n ulit, erau gata sa o rastoarne” (p.
39, p. 41, [2006]).

In cele doua descrieri predomini ludemele actantiale, reprezentate de diverse gesturi si miscari
(sarituri, batai din picioare, producerea unor strigite, dar si a unor zgomote specifice cailor —
nechezatul, alergarea, goana) si ludemele obiectuale (ata lungd / hamuri de sfoara, haturi, bici,
nuia).

Calaretul, Inzestrat cu bici si hamuri, rostind formula scandata, se contopeste cu faptura solara.
Calul pare a anticipa originea mitico-rituald a jocului: “Calul sare, sare, / Pan’ la soare” (Emilia
Comisel, p. 218). Profesorul Ivan Evseev, analizand asocierea calului din manifestarile ludice cu
Soarele, precizeaza: “Caii si célutii din jocurile copiilor fac parte din marea familie a cursierilor
solari din folclorul romanesc care populeaza basmele si colindele, anima sarbatorile agrare, pa-
troneaza numeroase praznice din calendarul poporului. Logica unui scenariu ludic infantil in care
evolueaza patrupedul simbolic poate fi descifratd numai in contextual unei ample mitologii astrale,
calendaristice si a elementelor naturii, care, de cele mai multe ori, depaseste granitele unei culturi
etnice.”™

Calul arhetipal, simbol al vietii si al mortii, legat de cele patru stihii -apa, aer, foc, pamant
— invadand, atat planul orizontal (calul htonian), cat si cel vertical (calul solar / uranian) il poarta
pe célaret de-a lungul celor doi poli: jos - sus, fie galopand de-a lungul si de-a latul lumii telurice,
fie zburand prin imensul univers celest.

2 Jean Chateau, Jocurile si varstele, in “Copilul si jocul”, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1971;

3 Nicolae Constantinescu, art. “Folclor si literatura: jocurile de copii”, in rev. Limba si Literatura, vol. I-II, Societatea de
Stiinte Filologice din Romania, 2003, p. 88;

4 Ivan Evseev, op. cit., p. 82; vezi colide in care apare calul la Constantin Brailoiu — Sabina Ispas, Sub aripa cerului, Edi-
tura Enciclopedica, Bucuresti, 1998, p. 165 - 167 (colind << Pentru fecior >>) ; p. 189; p.194 — 196 (colind << Da baiat

>>); p. 213 — 215 (colind << De flacdu >>); p. 226 — 227 (colind << A lui Sf. Ilie >>);

109



memoria ethnologica nr. 32 - 33 * iulie - decembrie 2009 ( An IX)

Calul jucaus, naravas din jocurile de copii, 151 mai face resimtitd prezenta in basme ca ad-
juvant / avand rol apotropaic (craniul de cal, infipt in gardul casei), in colinde, in Cantecul Zorilor
(rol psthopomp / mesager al mortii); aminteste de Incurarea cailor (Boboteaza), de obiceiul caiutilor
(Craciun, Anul Nou), de Santoader / Sangiorz / Sannicoara / Santilie; de calusari (Rusalii) etc.
Intr-o lume invadata de reguli rigide, menite de a bloca fiinta umand, intervin manifestarea ludica
si literatura, prima prin jocul ca joc, care echivaleaza cu placerea, iar a doua prin jocul interpretarii,
identic cu creatia.
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